GLAVINI GRAD PODGORICA
SEKRETARIJAT ZA KULTURU I SPORT

PRVENSTVO SREDNJIH SKOLA

PRAVILNIK

Podgorica, novembar 2015. godine



Shodno Programu rada Sekretarijat za kulruru i sport Glavnog grada Podgorice 7a
2015, Godinu i shodno opredyjeljenim sredstvima v BudZetu Glavitog grada,

Sckretarijat za kulturu i sport donio je
PRAVILNIK
PRVENSTVA SREDNJIH SKOLA

Clan 1.

Sekretarijat za kulturu i sport je organizator sportskog takmicenja ucenika srednjih
Skola Podogrice pod nazivom »orednjoskolci Podgorici®,

v

Clan 2.
Pravo ucesca na takmicenju imaju samo redovni uéenici stednjih $kola sa teritorije
Podgorice i Tuzi.

Clan 3.
Takmicenje predstavlja prijateljske i sportske susrete, koji imaju takmicarsko
rekreativne sadrzaje.

Clan 4.

Cilj takmicenja predstavlja javnu smotru vaspitno-obrazovnog rada u &kolskom
sportu: - doprinosi usvajanju i Sirenju humanih ideja u sportu; - doprinosi
ukljucivanja sto veceg broja ucenika u §kolski Sport; - upoznavanje i druZenje

putem sporta ucenika.
Clan 5.
Takmicenje se realizuje u periodu novembar-decembar mjesec.
Clan 6.
Sistem takmicenja je jednostruki kup sistem.
Clan 7.

Sportske discipline:

* Kosarka (m)
¢ Odbojka (m/z)



* Stoni tenis(m/7)
o Mali fudba(m)
* Rukomet (m/7)

* Karate (m/Z)

L

Tenis (m/7%)
Clan 8.
Skole mogu prijaviti itav sportski program takmicenja ili samo pojedine sportske
discipline.
Clan 9.

Prijava za takmienje mora da sadrii sliedece elemente: Naziv skole, sportske
discipline u kojima se takmice, ime i prezime profesora zaduzZenog za sportsku
disciplinu. Prijava mora da bude potpisana i ovjerena pecatom gkole.

Clan 10.

Za svako sportsko takmicenije bit ¢e izvrieno zrijebanje 1 odredivanje rasporeda i
vremena odigravanja utakmica. Na Zrijebanju je neophodno prisustvo profesora

fizickog vaspitanja.
Clan 11.

Sva takmicenja se realizuju u saradnji sa sportskim nacionalnim Savezima .
Clan 12.

Svi uesnici na takmiéenju moraju biti zdravstveno pregledani na osnovu kojih im
je dozvoljen nastup na takmicenju. Ovu obavezu izvriava svaka $kola pojedina¢no i

svu odgovornost u ovom pogledu snosi kola koja salje ucenike na takmicenije.
Clan 13.

Organizator ¢e obezbijediti zdravstvenu zadtitu putem angazovanja struc¢nog
medicinskog osoblja u sluc¢ajevima nezgode bilo koje vrste.

Clan 14.

U skladu sa opredijeljenjim sredstvima BudZeta, na teret organizacije takmicenja,
Sekretarijat za kulturu i sport opredjeljuje sredstva za trogkove:



* nadoknade profesorima za vodenje ckipa (30 eura + 20 cura ako je
angazovan kao redarsko obezbjedenie)

* nadoknade sudijama (2 sudija po 10 eura - utakmica; + zapisnicar 5 eura)

* nadoknade delegatima (po 100 eura)

* kupovine pehara (28 pehara — 9 kompleta x 3 + pehar za ukupni plasman)

* nabavka sportskih rekvizita (lopte za fudbal, kosarku, panciri, pisralike,
mreze)

* zakup sportskih sala i terena

® nadoknade zdr;wst\-’cnog obezbjedenja (8 eura po utakmici + po pozivu za
sportove koji nijesu kontaktni)

° nadoknade redars kog obezbjedenja

* proglasenje pobjednika (voditelj, ozvucenic)
Ucesnici sami snose svoje specificne troskove vezane za takmicenje.
Clan 15.
Organizator ¢e obezbijediti medijsku prezentaciju takmicenja.
Clan 16.

Zalbe v vezi s takmicenjem podnose se neposredno po zavrietkn sporne utakmice.
Sve sporove i Zalbe rjesava Takmicarska komisija. Odluke Takmicarske komisije su
konacne.

Clan 17.
Takmicarsku  komisiju predstavljaju  predsiednik i Cetiri clana. Predsjednik
takmicarske komisije je predstavnik organizatora takmicenja. Takmicarska komisija
svoje odluke donosi vedinom glasova. Kod neodlucenog glasanja smatra se da je

odluka donesena za koju je glasao predsjednik takmicarske komisije.
Clan 18,

Nagrade-sve tri prvoplasnirane ekipe u sportskim disciplinama dobit ¢e pehar za
Osvojeno prvo, drugo i trece mjesto.

Clan 19.

Sveukupni pobjednik dobit ée pehar za pobjednika takmicenja.



Clan 20.

Bodovanje za proglasenje sveukupnog pobjednika vrsit ¢e se na shiededi nacin:

Za svaku prijavljenu ekipu za uce§ée $kole........2 boda
Za osvojena mijesta: I mjesto.........cceennee....5 bodova
L1 D) E800s 055000 merssmmssaposmmssesonsesnssassssssssond O
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Sveukupni pobjednik je ona ekipa koja osvoii najvige bodova.
pnt poby ]
Clan 21.

Organizator mozZe dodjeliti i nagradu za fair-play ckipi koja u toku ¢ rakmicenja
napravi takav gest i koji je u duhu humanog odnosa u sportu.

Clan 22.
Sve prijavljene ekipe moraju uéestvovati u ceremonijalu otvaranja i zarvaranja.
Clan 23.

U sastav ovih propozicija ulaze i posebne propozicije za svaku sportsku disciplinu

kao 1 program takmicenja.
Clan 24.

Organizator takmiéenja uzima sebi za pravo da moze promijeniti program
rakmicenja, odloZiti ili otkazati takmicenije.

Clan 25.

Pravo dopune, izmjene i tumacenja ovih propozicija ima organizator.
Clan 26.

Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom donogenja.

Broj: 09-D1-680-421/2015
Podgorica, 30. 11. 2015. Godine
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PROPOZICIJE

KOSARKA

Lkipa koja uéestvuje u takmicenju za utakmicu moze da prijavi najvise 12
takmicara, koji ulaze u zapisnik.

Fikipu koja se takmici sacinjava 5 igraca koji su u igri, a ostali su rezerve,
Utakmica traje 2 x 10 min (Ciste igre)

odmor (poluvrijeme) u trajanju od 3 min

u slucaju nerijesenog ishoda igra sc produzetak 2 min,

napad 24 sekunde.

Finalna utakmica se igra 2x 15 min

Svaka ekipa ima pravo na 1 tajm - auta u svakom poluvremenu i po 1
tajm - aut u produzetku.

Bonus posle 6 faula.

Iskljuceni igrac ili trener sa utakmice (diskvalifikacija) automatski gubi
pravo igranja na sljedeéoj utakmici

Prvenstvo u kosarci se sprovodi po ovim propozicijama i Propozicijama

KSCG.

RUKOMET

Ekipa koja uéestvuje u takmicenju za utakmicu moze da prijavi najvise 14
takmicara, koji ulaze u zapisnik.

Ekipu koja se takmici sacinjava 7 igraca koje su u igri, ostali su rezerve.
utakmica traje 2 x 10 min sa odmorom (poluvremenom) u trajanju od 5
min.

Finalna utakmica se igra 2 x 15 min

i

vaka ekipa ima pravo na 1 tajm — aut, po poluvremenu

Svaka ekipa ima neogranicen broj izmjena.

U slucaju nerijesenog ishoda pobjednik se odlucuje izvodenjem pet
sedmeraca.

Iskljuceni igra¢ ili trener sa utakmice (crveni karton) automatski gubi
pravo igranja na sljedeéo; utakmici, dok sa tr iskljucenja (3 crvena
kartona) na Prvenstvu gubi se pravo nastupa do kraja takmicenija.
Prvenstvo  u  rukometu  se sprovodi  po  ovim propozicijama i
Propozicijama RSCG.
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ODBOJKA

Klub koji u¢estvuje u takmicenju za utakmicu moze da prijavi najvise 12
takmicara, koji ulaze u zapisnik.

Ekipu koja se takmidci sacinjavaju 6 igraca koji su u igri, a ostali su rezerva,
Sve utakmice se igraju u 2 dobijena sera.

Prva 2 seta se igraju do 25 poena (na razliku), a I11 set (taj brek) se igra do
15 poena (na razliku).

Svaka ekipa ima pravo na 1 tajm — aut, po sctu

Visina mreze 235 cm (M) 1215 cm (2).

Iskljuceni takmicar / trener sa utakmice automatski gubi pravo igranja na
sliedecoj utakmici,.

Prvenstvo u odbojci se sprovodi po ovim propozicijama i Propozicijama
OSCG.

MALI FUDBAL

Utakmice se igraju na lgralitima dimenzija 40 x 20 m.

Ekipa koja uéestvuje u takmicenju za utakmicu moze da prijavi najvise 10
rakmicara, koji ulaze u zapisnik.

Ekipu koja se takmiéi sacinjavaju 6 igraca (5 + 1) koji su u igri, a ostali su
rezerva. .

Duzina trajanja igre je 2 x 15 min, sa 5 minuta odmora.

Svaka ekipa ima pravo na 1 tajm — aut, po poluvremenu.

U slucaju nerijesenog ishoda pobjednik se odlucuje izvodenjem pet
penala.

Izmjena igraca se moze vrsiti u toku cijele igre.

Iskljuéeni trener / igra¢ sa utakmice (crveni karton) automatski gubi
pravo igranja u sljedeéem kolu, dok sa tri iskljucenja (3 crvena kartona) u
Ligi gubi se pravo nastupa do kraja takmicenia.

Liga u fudbalu se sprovodi po ovim propoziciiama i Propozicijama
FSCG.

TENIS

Ekipa se sastoji od 2 takmicara-takmicarke. Igra se do 9 (devet) gemova po

pravilima TSCG. Ako je rezultat u gemovima 8:8, igra se tie-break do 12

poena.



Fkipa koja prva ostvari dvije pobjede, pobjednik je susreta. Ukoliko je
rezultat nerijeden 1:1, igra se tedi mee DUBL. Prijava za dubl vr$i se na licu

mjesta prije pocetka meca.
STONI TENIS

Takmicenje je ckipno.

Ekipa broji 2 ¢lana.

Partija se igra u 3 dobijena seta do 11 sa promjenama serve na 2 serviranja.
Do polufinala igra se u 2 dobijene partije, ako rezulrat bude nerijesen igra se
dubl.

Polufinale i finale igra se u 3 dobijene partije.

U slucaju kasnjenja igraca &eka se najvise 10 minuta ako je izostanak
opravdan.

Sudi se po pravilima Stonoteniskog saveza Crne Gore

KARATE

Ekipno takmicenje u katama

U skladu sa propozicijama Karate saveza Crae Gore.



